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ことばと人間 1･2前 2 〇

美術をみる目 1･2前 2 〇

音楽とは何か 1･2前 2 〇

近江学入門 1･2前 2 〇

国際地理 1･2後 2 〇

テレビ映像と現代社会 1･2後 2 〇

教育を考える 1･2後 2 〇

心理学 1･2前 2 〇

心と身体のヘルスケア 1･2前 2 〇

生活文化論 1･2前 2 〇

子ども社会 1･2前 2 〇

子どもの世界 1･2後 2 〇

日本国憲法 1･2前 2 〇

現代の健康 1･2後 2 〇

数の不思議 1･2後 2 〇

データ分析入門 1･2後 2 〇

健康スポーツ論 1後 1 〇

スポーツ実技（テニス） 1前 1 〇

スポーツ実技（フィットネス） 1前 1 〇

スポーツ実技（バレー） 1前 1 〇

スポーツ実技（ボウリング＆ゴルフ） 1前 1 〇

スポーツ実技（キャンプ） 1前 1 〇

スポーツ実技（スノースポーツ） 1後 1 〇

日本語Ⅰ 1前 1 〇

日本語Ⅱ 1後 1 〇

英語Ⅰ 1前 1 〇

英語Ⅱ 1後 1 〇

フランス語Ⅰ 1前 1 〇

フランス語Ⅱ 1後 1 〇

中国語Ⅰ 1前 1 〇

中国語Ⅱ 1後 1 〇

キャリア基礎演習 1前 1 〇

キャリアデザイン演習 2後 1 〇

環びわ湖単位互換科目 ― 8

生活文化入門 1前 1 〇

子ども理解入門 1前 1 〇

ビジネス入門 1前 1 〇

小計（37科目） ― 2 58 0 ―

データサイエンス入門 1前 2 〇

データサイエンス応用 1後 2 〇

コンピュータリテラシー（データ処理）Ⅰ 1前 1 〇

コンピュータリテラシー（データ処理）Ⅱ 1後 1 〇

コンピュータリテラシー（情報表現）Ⅰ 1前 1 〇

コンピュータリテラシー（情報表現）Ⅱ 2前 1 〇

情報処理 1後 2 〇

情報社会論 2前 2 〇

経営学概論 1前 2 〇

簿記会計実務Ⅰ 1前 2 〇

ビジネス法規入門 1前 2 〇

日本語表現 1前 2 〇

ウェブデザインⅠ 1後 2 〇

ウェブデザインⅡ 2前 2 〇

プログラミングⅠ 2前 1 〇

プログラミングⅡ 2後 1 〇
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教 育 課 程 等 の 概 要

（デジタルライフビジネス学科：以下略称としてDLBとする。）
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CG演習 1後 1 〇

マルチメディア演習 2前 2 〇

SNSⅠ 1後 1 〇

SNSⅡ 2前 1 〇

SNS起業プロジェクト 2後 1 〇

デザイン論 2前 2 〇

ファッションデザイン 1前 2 〇

ファッションクリエイティブ実習Ⅰ 1前 2 〇

ファッションクリエイティブ実習Ⅱ 1後 2 〇

ハウスプランニング 1前 2 〇

インテリアデザインⅠ（理論） 2前 2 〇

インテリアデザインⅡ（演習） 2後 1 〇

ハンドメイドデザインⅠ 2前 2 〇

ハンドメイドデザインⅡ 2後 2 〇

ネイルアートデザインⅠ 2前 1 〇

ネイルアートデザインⅡ 2後 1 〇

映像デザインⅠ（実習） 2前 1 〇

映像デザインⅡ（実習） 2後 1 〇

ショップマネジメントⅠ 2前 2 〇

ショップマネジメントⅡ 2後 1 〇

ビジネスマナー 1前 2 〇

アントレプレナー論 1後 2 〇

インターネットビジネス 1後 2 〇

イベントプロデュース論 1後 2 〇

イベントプロデュースプロジェクト 2前 1 〇

ファッションマーチャンダイジング 1前 2 〇

ライフ・ファイナンシャルプランニング 1後 2 〇

フードコーディネート論 2前 2 〇

フードライフデザイン（食品と栄養） 1後 2 〇

フードライフデザイン（調理と文化） 2前 2 〇

フードライフ実習Ⅰ 2前 1 〇

フードライフ実習Ⅱ 2後 1 〇

カラーコーディネート論 1前 2 〇

きものコーディネート 2前 2 〇

ラッピング演習 2後 1 〇

染色演習 2後 2 〇

生活学概論 1後 2 〇

マーケティング 1前 2 〇

インターンシップⅠ 1前 1 〇

インターンシップⅡ 1後 1 〇

地域貢献演習Ⅰ 1後 1 〇

地域貢献演習Ⅱ 2後 1 〇

小計（58科目） ― 18 74 0 ―

合計（ 95 科目） ― 20 132 0 ―
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